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Cadigo

Disciplina

Ementa:

Esta disciplina tem como objetivo fornecer a teoria basica para a constru¢do e modelamento
de curvas e superficies. O curso baseia-se na apresentacdo dos conceitos matematicos para a
construcdo, visualizacdo e modelamento de curvas e superficies, baseada na geometria
diferencial. Estas entidades sdo usadas no projeto de superficies curvas de produtos em todos
os campos de engenharia. Da mesma forma, estas entidades se fazem presentes em todos os
modelamentos de projeto e entender sua teoria e construcdao é fundamental para o uso de
qualquer sistema. Também sdo estudados os procedimentos necessarios para o uso de curvas e
superficies em processos de fabricacdo, bem como no planejamento de trajetdrias aplicadas a

area de automacao e robdtica.

Programa:

1- Geometria das curvas e superficies.

2- Curvas e superficies basicas.
3- Curvas e superficies Splines.
4- Curvas e superficies de Bezier.
5- Curvas e superficies B-splines.

6- Superficies em processos de fabricagao — calculo de trajetdrias.

7- Planejamento de trajetdrias na robdtica.

Critério de Avaliacao:
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